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registro das mesmas, sendo excluidos os registros que tin-
ham como reacdo adversa: fluxo lento, formacao de coagulos
e outros. A amostra final foi composta por 159 registros. Real-
izado uma anadlise mais aprofundada de 26 FRADs (Ficha de
Reacdo Adversa na Doacdo de Sangue) que se encontravam
adequadamente preenchidas e com clareza de informacoes,
sendo possivel tracar um perfil sociodemografico dos doadores
que tiveram reacdes adversas moderadas. Os dados foram
organizados em planilhas do programa Excel® for Windows®,
e posteriormente ordenados calculando-se as frequéncias
absolutas e relativas em cada uma das varidveis. Resulta-
dos: Evidenciou-se que a média das incidéncias de reacdes
adversas para o periodo estudado foi de 1,30% sendo que os
eventos adversos ocorridos neste servico foram na sua maioria
de reacgdes sistémicas leves ou moderadas. E que quando com-
parada a outros estudos constata-se que estd dentro de valores
aceitaveis e esperados. Conclusdo: O estudo permitiu carac-
terizar e classificar as principais reacoes adversas ocorridas
nos doadores de sangue. Levando ao conhecimento dos profis-
sionais de enfermagem os fatores de risco desta populacao.
Possibilitando a melhoria na qualidade da assisténcia de
enfermagem prestada aos doadores de sangue.

Palavras-chave: Doadores de sangue; Eventos adversos;
Cuidados de enfermagem.
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Objetivos: Relatar a experiéncia de utilizagdo de um jogo
de tabuleiro para capacitagcdo da equipe de enfermagem sobre
assisténcia ao paciente em hemotransfusdo. Material e méto-
dos: Trata-se de um relato de experiéncia, realizado em margo
de 2020 em um servico de oncologia e hematologia de um
hospital da rede privada de Maceié/AL. Participaram da exper-
iéncia 11 profissionais, sendo 04 enfermeiros e 07 técnicos
de enfermagem. Resultados: A necessidade de treinamento
no setor foi diagnosticada pela supervisdo de enfermagem,
em virtude das duvidas frequentes da equipe acerca do tema,
além de notificacdes de melhoria, que repercutiram em um
plano de acdo que teve o intuito de abordar o tema de
forma ladica e trazer efetividade na seguranca do paciente.
O jogo foi construido pelos enfermeiros, e consistiu em uma
base de cartolina, dados e pinos plasticos, bem como cartas
com perguntas sobre hemotransfusao. As perguntas foram
elaboradas com base em protocolos da instituicio e em
recomendacgoes da Agéncia Nacional de Vigildncia Sanitaria
(ANVISA), e envolviam questdes praticas sobre a assisténcia
de enfermagem durante o recebimento do hemocomponente,
administracdo e monitoramento do paciente. Os profission-
ais foram divididos em dois grupos e cada grupo respondeu
as perguntas e ao fim do jogo, a equipe vencedora recebeu

uma premiacao simbdlica. Discussdo: O momento do jogo pro-
porcionou um ambiente para discussdes importantes sobre
a pratica de enfermagem em hemotransfusdo, uma vez que
cada pergunta era seguida de reflexdes criticas acerca do
tema, estimulando a exposicdo dos juizos intuitivos, a troca
de experiéncias e construcdo do conhecimento. Esse tipo de
educagdo em servico de saiide busca tornar a atuagdo do
profissional mais efetiva e eficaz, visando o alcance dos obje-
tivos da instituicdo e também promovendo oportunidade de
desenvolvimento do funcionario como um todo. A utilizacdo
da tecnologia lidica facilitou o aprendizado, pois, os jogos
sdo considerados uma atividade divertida, estimulante, inter-
ativa, inovadora e ilustrativa, que responde a dupla tarefa de
esclarecer ddvidas e facilitar o aprendizado. E também uma
estratégia humanizada no processo de ensino-aprendizagem,
possibilitando ao profissional a perceber-se enquanto pes-
soa e mostrar-se ndo somente como profissional, pois sua
participacdo no processo é intensificada e valorizada. Assim,
a discussdo proporcionou também reflexdes sobre as difi-
culdades dos profissionais do setor para aplicabilidade das
rotinas ja estabelecidas, possibilitando o alinhamento con-
junto de processos. Outro ponto alcancado foi despertar na
equipe o interesse pela busca do conhecimento cientifico,
sendo observado no dia a dia de trabalho o desejo de com-
preender mais sobre as particularidades da hemotransfusao.
Conclusdo: A criacdo e implementacao do jogo de tabuleiro
possibilitou ganhos para a seguranca do paciente, por ser
uma ferramenta que desenvolveu a postura critico reflexiva
do profissional, além de melhorar a eficicia dos procedimen-
tos realizados. Foi possivel também incluir toda a equipe
no desenvolvimento de estratégias para o planejamento e
execucao da assisténcia. Espera-se que esta experiéncia con-
tribua para que sejam implementadas tecnologias ludicas na
capacitacdo de outros profissionais envolvidos na assisténcia
em hemotransfusao.
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b Hospital Universitdrio Walter Cantidio (HUWC),
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Objetivo: Relatar a experiéncia de notificacdo de relaciona-
dos a assisténcia a saide em um servico especializado em
onco-hematologia na cidade de Fortaleza/CE. Metodologia:
Trata-se de um relato de experiéncia a partir das vivéncias do
programa de Residéncia em Onco-Hematologia da Universi-
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